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Анотація. У статті розглянуто значущість впровадження гейміфікації в освітній 

процес, важливість використання новітніх ресурсів у навчальних іграх шляхом 

інтеграції їх у реальні освітні середовища. Досліджено умови успішної реалізації різних 

моделей гейміфікації, їх основних елементів, переваг та недоліків. 

Ключові слова: гейміфікація, освітній процес, мотивація, зворотний зв'язок, цифрові 

інструменти  

 

 

Удосконалення освітнього процесу в Україні потребує впровадження 

сучасних технологій навчання, орієнтованих на досягнення програмних 

результатів здобувачів освіти. Різноманітність форм організації освітнього 

процесу набуває особливої важливості через потребу формування нового типу 

особистості, яка володіє ключовими навичками та компетентностями для 

успішного майбутнього. Зростання інтересу до гейміфікації в освітній сфері 

пояснюється її потенціалом у підвищенні мотивації до навчання, формуванні 

позитивної поведінки учнів, розвитку духу змагальності та співробітництва. 

Використання гейміфікації сприяє вдосконаленню комунікативних навичок, 

формуванню командної роботи та усвідомленню соціальної відповідальності [2, 

4, 9, 13]. 

Гейміфікація в освіті має тривалу історію досліджень, адже її популярність 

зростає на перетині сучасної педагогіки та цифрових технологій. Використання 

ігрових елементів виникло ще до ери домінування цифрових технологій [9] і 

полягало в активному застосуванні ігрових механік у неігровому освітньому 

середовищі. Це сприяло підвищенню мотивації студентів і залученню їх до 

навчального процесу [11, 12]. 

Такий підхід дозволяє створювати більш інтерактивні та захопливі освітні 

досвіди, які сприяють формуванню як теоретичних знань, так і практичних 

навичок [6, 8, 9, 13]. Численні сучасні дослідження підтверджують, що 

ефективність використання ігрових технологій безпосередньо залежить від 

рівня мотивації здобувачів освіти, включаючи їхню самооцінку та внутрішнє 

прагнення до навчання [10, 11]. 
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Застосування ігрових елементів у навчанні сприяє створенню відчуття 

прогресу, що стимулює подальшу активність і розвиває когнітивну діяльність. 

Деякі дослідники вважають, що гейміфікація значною мірою сприяє соціальній 

взаємодії між студентами та формуванню співпраці, що є важливим для 

підтримки мотивації [4, 6-8]. Науковці також досліджували практичні аспекти 

впровадження гейміфікації в освітній процес, зокрема інтеграцію ігрових 

механізмів у навчальні платформи та курси [9-13]. 

Метою статті є аналіз ефективності гейміфікації в освітньому процесі, 

вивчення різних наукових підходів та їх результатів в освітніх проєктах. 

Реалізація цієї мети насамперед передбачає аналіз сучасної наукової 

літератури, розгляд існуючих моделей гейміфікації та визначення їх 

ефективності (або можливих проблем). 

Гейміфікація є перспективним підходом до модернізації сучасної освіти, 

що має потенціал для підвищення мотивації та залучення здобувачів освіти. 

Очевидно, що подальша увага дослідників може бути приділена проблемним 

аспектам, зокрема, врахуванню та аналізу як переваг, так і недоліків гейміфікації, 

та забезпеченню балансу між ігровими елементами та навчальними цілями [4, 

8]. У майбутньому дослідники у цій важливій галузі зможуть більш ефективно 

оцінювати роль інноваційних технологій в освіті, зокрема через призму ігор та 

ігрових методів. 

Використання ігрових механік у навчальних цілях, що все частіше 

використовується для ефективної роботи освітніх середовищ. Важливість 

процесів гейміфікації залежить від багатьох факторів, які необхідно враховувати 

при плануванні її використання [3, 12]. 

Варто зазначити, що в сучасних умовах у навчальному процесі 

використовуються традиційні та цифрові форми ігор. У традиційному 

навчальному середовищі можливе подальше використання відомих ігрових 

елементів, які сприяють кращому засвоєнню та розумінню нового навчального 

матеріалу. Наприклад, серед звичайних елементів гри, які доповнюють очне 

навчання, є отримання відповідних значків або інших візуальних винагород. У 

результаті успішного виконання завдань або розв’язання задач здобувачі 

можуть отримати бейджи, які засвідчують їх статус успішного навчання [12, 13]. 

Візуальні винагороди підвищують інтерес до навчання та спонукають 

інших отримувати такі ж винагороди за свої навчальні досягнення. Деякі 

навчальні заклади практикують стратегію використання таблиць лідерів – 

спеціальних таблиць (рейтингів або інших наочних матеріалів), що 

демонструють або фіксують успішність тих чи інших студентів [2-5, 12, 13]. Це 

допомагає сформувати уявлення про успішних студентів, які досягли особливих 

успіхів і є своєрідною гордістю освітних закладів. Для університетів таблиці 

лідерів часто доповнюються мотиваційними історіями про випускників, які 

досягли особливих успіхів у професійній діяльності. Вони також 

використовують інструмент поділу навчального матеріалу на окремі рівні, які 

після засвоєння дозволяють візуалізувати різними способами. Варто зазначити, 

що такі технології інтеграції гейміфікації в освітній процес, хоч і притаманні 

традиційному навчанню, але в сучасному світі зазнають цифрової еволюції [7, 

13]. Студенти активно використовують різні цифрові нагороди в соціальних 
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мережах, локальних університетських мережах тощо для демонстрації своїх 

успіхів, що перетворює навчальний процес на своєрідну гру, в якій кожен може 

долучитися до лідерства. 

Спеціалізовані ігри часто використовуються в цифрових середовищах для 

покращення вивчення нового матеріалу. Перш за все, йдеться про 

спеціалізовані ігрові платформи (стимулятори), які відкривають можливості для 

вчителів інтегрувати навчальний матеріал та ігрові елементи [13]. Зокрема, 

використання спеціалізованих навчальних ігор реалізується через включення 

різноманітних аспектів ігрового матеріалу в ігрові сценарії. Для реалізації цього 

плану використовуються різноманітні платформи, здатні ефективно 

візуалізувати ігрову складову та поєднати її з навчальним контентом. Сьогодні 

також дуже популярні технології віртуальної реальності та доповненої 

реальності, формуються специфічні можливості для навчання в ігровій формі [3, 

8, 10]. 

Наприклад, студенти-медики можуть вивчати хірургію чи інші операції за 

допомогою симуляторів віртуальної реальності в ігровій формі та без шкоди для 

життя і здоров’я пацієнтів. Деякі дослідники не вважають віртуальну реальність 

ігровою технологією, але її здатність створює імітацію середовища та дозволяє 

віднести її до гри, яка, однак, досить вимоглива з точки зору системних вимог. 

У загальноосвітніх навчальних закладах квести для навчання 

використовуються як гра [13]. Йдеться про формування системи завдань чи 

місій, розв’язуючи які учні отримають нові знання або повторять уже відомий 

матеріал. Виконання квестів візуалізується, що також робить цей спосіб схожим 

на бейджі. Сучасні цифрові технології також дозволяють розгортати квести у 

віртуальній реальності. 

Деякі елементи гри використовуються в існуючих практиках і заходах 

STEM. Дослідження показують, що гейміфіковані STEM-діяльності позитивно 

підвищують інтерес і мотивацію студентів і значно покращують критичне 

мислення студентів. Цифрові платформи, такі як TryEngineering, дають змогу 

викладачам виховувати нове покоління технологічних новаторів, 

використовуючи гейміфіковані ресурси, плани уроків і заходи, які залучають і 

надихають [1]. 

Ще одна ігрова технологія, однаково популярна як у середній, так і у вищій 

школі, це формування колективних ігор [12, 13]. Йдеться про створення або 

моделювання ігрових ситуацій, у яких студенти повинні працювати разом у 

команді, щоб досягти своїх цілей і перейти на наступний рівень. Ігри в таких 

умовах, безсумнівно, розвивають командну роботу, спілкування та соціальні 

навички. У таблиці 1 представлено основні умови успішної реалізації різних 

моделей гейміфікації, їх основні елементи, переваги та недоліки. 

Таблиця 1 

Порівняльна характеристика різних моделей гейміфікації 

Моделі Переваги Умови Недоліки 

Система 

оцінювання 

Підвищує рівень 

мотивації, 

Залучення 

здобувачів освіти 

Чіткі правила 

Чесна гра 

Справедлива 

система 

винагород 

Може створити 

непотрібну конкуренцію 

Менш ефективний для 

старших здобувачів 

освіти 



 

International scientific journal «Grail of Science» | № 47 (December, 2024)  
ISSN 2710–3056 

All rights reserved | Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License 2024 

538 
S

E
C

T
IO

N
 X

X
II

. 
IN

F
O

R
M

A
T

IO
N

 T
E

C
H

N
O

L
O

G
IE

S
 A

N
D

 S
Y

S
T

E
M

S
 

Продовження табл. 1 

Моделі Переваги Умови Недоліки 

Сюжет 

(розповідь) 

Стимулює інтерес 

та творчість 

 

Навчання через 

цікавий сюжет 

Потрібен час для 

розвитку 

Менш ефективний у 

освітніх компонетах із 

точною структурою знань 

Рольові ігри 

 

Розвиває критичне 

мислення та 

навички командної 

роботи 

Підвищує рівень 

мотивації 

Чіткий сценарій, 

відповідний рівню 

знань здобувачів 

освіти 

Для розробки сценаріїв 

потрібні значні ресурси 

 

 

Квести 

 

Підвищує рівень 

мотивації, 

Залучення 

здобувачів освіти 

Візуалізація 

прогресу 

Використання 

сучасних 

технологій 

Важко адаптуватися до 

всіх освітніх компонетів 

STEM-

заняття з 

елементами 

гри 

Залучення 

студентів 

Підвищує інтерес 

до STEM, покращує 

критичне мислення 

 

  Інтеграція 

гейміфікованих 

ресурсів у освітню 

програму 

Потрібна додаткова 

підготовка вчителів 

VR 

віртуальна 

реальність 

Ефективний для 

практичного 

навчання 

Високі технічні 

вимоги, наявність 

обладнання 

Висока вартість 

обладнання 

Не всі вчителі вміють 

правильно 

користуватися 

інструментами 

 [авторська розробка] 

 

Проте дослідники підкреслюють, що використання гейміфікації 

супроводжується певними викликами. Зазначається, що її впровадження 

вимагає чітко визначених умов, ретельного планування та адаптації 

навчальних методик до реальних можливостей освітнього закладу, потреб 

здобувачів освіти та їхнього рівня цифрової грамотності (це стосується також і 

викладачів) [13]. Інтеграція ігрових елементів потребує добре продуманого 

підходу, відповідної матеріально-технічної бази та попереднього підготовчого 

етапу з боку педагогів. 

Висновки та пропозиції. Залучення елементів гейміфікації у контексті 

розвитку освітнього процесу виявляє як переваги, так і особливості. Зокрема, 

ігрові механізми сприяють формуванню мотивації до навчання, покращують 

ефективність засвоєння студентами нової інформації, а також забезпечують 

ефективне повторення раніше вивченого матеріалу. Застосування ігрових 

механік для освітніх цілей дедалі частіше стає інструментом підвищення 

ефективності функціонування освітніх середовищ. Зокрема, мова йде про 

інтеграцію можливостей традиційної гейміфікації з сучасними цифровими 

технологіями, які дозволяють адаптувати певні механізми. Це робить їх більш 
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доступними, проте водночас вимагає дотримання певних специфічних умов 

для впровадження. 

Перспективи подальших досліджень можуть бути спрямовані на 

створення інтерактивного навчального середовища, яке використовує 

технології гейміфікації для розв'язання специфічних педагогічних завдань. 
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Summary. The article addresses the significance of incorporating gamification into the educational 

process, emphasizing the importance of leveraging innovative resources in educational games 

through their integration into real-world learning environments. The study explores the conditions 

for the successful implementation of various gamification models, along with their core elements, 

advantages, and disadvantages. 
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