Bicnuk JIHY imeni Tapaca IlleByenka Ne 7 (330), 2019
CYYACHI TEHI[EHIIIi BHUKJIAJTAHHS
IHO3EMHUX MOB

YJK37.091.32:811.112.2]:004
doi : 10.12958/2227-2844-2019-7(330)-114-121

Blednova O. H.,

Lecturer of the Romance and Germanic Philology Department
of Luhansk Taras Shevchenko National University
Starobilsk — Poltava, Ukraine

olgablednovargf@gmail.com
https://orcid.org/0000-0003-3910-095X

WIRKUNG DER NUTZUNG VON DIGITALEN
MEDIEN IM DEUTSCHUNTERRICHT

Die digitalisierte Welt verandert das Lernen wie kaum eine
gesellschaftliche Entwicklung zuvor. Was bedeutet das fir die Bildung der
Zukunft? Wie konnen wir von den Maoglichkeiten der Digitalisierung
profitieren? Und wo ist Vorsicht geboten? Die Aktualitat des Artikels besteht
darin, dass diese Fragen den péadagogischen Alltag von der Schule tber die
Ausbildung und Hochschule bis hin zur beruflichen Weiterbildung berihren.

Im vorliegenden Beitrag wird die Frage diskutiert, in welcher Weise
digitale Medien schulische Lehr- und Lernprozesse wirkungsvoll unterstiitzen
konnen.

Zur Klarung der Frage nach Wirkungen digitaler Medien im Unterricht
ist es zielfiihrend, zundchst Faktoren zu bestimmen, die auf solche Wirkungen
potenziell Einfluss nehmen. Unterricht kann als ein Interaktionsgeschehen
zwischen Lehrenden wund Lernenden verstanden werden, in dem
Lernaktivititen von Schilerinnen und Schilern durch spezifische
Lehraktivitdten (von Lehrpersonen) angeregt und unterstiitzt werden
(Tulodziecki, 2009). In die damit verbundenen Lehr- und Lernprozesse
konnen digitale Medien als Instrument (didaktisch) und als (Lern-)Gegenstand
(erzieherisch) eingebunden werden. In didaktischer Hinsicht stellen digitale
Medien Lernmaterialien bzw. Lernwerkzeuge dar. Als Gegenstand eines
Unterrichtsprozesses werden digitale Medien in reflektierender Weise (z.B. im
Hinblick auf potenzielle Gefahren in sozialen Netzwerken, in Bezug auf
Fragen des Datenschutzes usw.) thematisiert — diese Perspektive soll hier
allerdings nicht weiter verfolgt werden (s.0.). In vereinfachter Form lassen
sich damit im Hinblick auf die Frage nach Wirkungen digitaler Medien im
schulischen Unterricht vier konstitutive Faktoren benennen:

* die digitalen Medien bzw. Medienangebote selbst,

« die Unterrichtsprozesse, in die die Medienangebote eingebunden sind,
und
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* die am Unterricht unmittelbar beteiligten Akteure, d.h. Lehrpersonen
und Lernende. Um die direkte oder indirekte Einflussnahme dieser Faktoren
auf mogliche Lernergebnisse von Schilerinnen und Schilern einschétzen zu
kénnen, missen die Faktoren weiter differenziert werden (vgl. Abbildung 1):

* Digitale Medien: Ein digitales Medienangebot ldsst sich durch
verschiedene Merkmale und Eigenschaften beschreiben, die flr die Wirkung
des Angebots einzeln oder in Wechselwirkung mit anderen Bedeutung haben.
So ist ein Medienangebot, z.B. ein Lernprogramm, durch spezifische Inhalte,
Zielvorstellungen, Darstellungsformen, Ablauf- und Navigationsstrukturen,
Interaktivitatseigenschaften, Kodierungsarten, angesprochene
Sinnesmodalitéten, verwendete Gestaltungstechniken oder lerntheoretische
Implikationen gekennzeichnet. Je nach Angebot konnen einzelne dieser
Eigenschaften dabei groRere oder geringere Bedeutung haben, bspw.
wirde ein digitales Medium, das einen Werkzeugcharakter hat (z.B. ein
Textverarbeitungsprogramm  oder  ein  Videoschnitt-Tool), keine
Inhaltskomponente oder spezifische Zielvorstellungen aufweisen, sodass diese
Aspekte nicht zum Tragen ka&men. Andererseits wadren bei einem
Lernprogramm die  Ablauf- bzw. Interaktionsstrukturen oder die
Darstellungsformen besonders relevant.

* Lehrpersonen: Lehrerinnen und Lehrer zeichnen sich durch Expertise
im Bereich der Fachwissenschaft, der Fachdidaktiken und der
Bildungswissenschaften aus. Daruber hinaus besitzen
sie — ebenfalls in mehr oder minder ausgepragter Weise — mediendidaktische
Kompetenz, sie haben ein spezifisches Professionsverstandnis, verfiigen tber
Werthaltungen und Einstellungen, die in jeweils unterschiedlicher Weise
Einfluss auf die Gestaltung von Lehr-Lernsituationen, mittelbar also auch auf
die Unterrichtsprozesse nehmen kdnnen.

* Lernende: Auch Schiilerinnen und Schiiler lassen sich durch
spezifische  Eigenschaften und Merkmale beschreiben, z.B. ihr
themenspezifisches oder Uberfachliches Vorwissen, ihre kognitiven
Ressourcen bzw. intellektuellen Kapazitaten, ihre Wertauffassungen und
Einstellungen sowie ihre soziokulturellen Hintergriinde, also etwa die
Bildungsnéhe oder Bildungsferne ihres Elternhauses, die 6konomischen
Bedingungen, unter denen sie aufwachsen, usw.

In Bezug auf spezifische Eigenschaften von Medienangeboten gibt es
relativ. gut gesicherte empirische Daten dartiber, inwieweit sich
Codierungsarten bzw. Sinnesmodalitdten auf den individuellen Lernerfolg
auswirken. Codierungsarten lassen sich in abbildhaft und symbolisch
unterscheiden (also bspw. Graphiken, Schaubilder, Fotos etc. und Texte,
graphische Symbole etc.). In Bezug auf Sinnesmodalitaten werden visuelle
und auditive Formen unterschieden. Der Lernerfolg wird in der Regel als
Wissenszuwachs,  verbesserte  Problemlésungsfahigkeit oder  bessere
Transferfahigkeit definiert. Die empirischen Ergebnisse in diesem Bereich
sind deshalb besonders interessant, weil sie auch eine entsprechende
theoretische Basis haben. Sowohl die generative Theorie multimedialen
Lernens (Mayer, 2001) als auch die sogenannte Cognitive Load Theory
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(Sweller, 2005) lassen die empirischen Befunde gut erklaren. Gleichzeitig
kénnen die empirischen Ergebnisse als Gestaltungsregeln fir multimediale
Lernangebote herangezogen werden. Sie stellen heute Standards in der
Entwicklung von multimedialen Angeboten dar. Im Einzelnen handelt es sich
dabei um nachfolgende Ergebnisse.

Abbildung 1: Wirkungen digitaler Medien im Unterricht: Einflussfaktoren

Einflussfaktoren ¢ Vorwissen
¢ kognitive Ressourcen
| » Werthaltungen
e soziokulturelle Bedingungen
Lernende I
/ > e Ziele
e Inhalte
Digitale Unterrichts-  didaktische Struktur
Medien prozesse * Sozialformen
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* |erntheoret. Implikationen
/ .
* Ziele Lehrpersonen
e Inhalte
¢ Darstellungsform
» Ablaufstrukturen/Interaktivitat
¢ Codierun /Modalitaten e fachwiss./fachdidakt./bildungswiss. Expertise
¢ Gestaltungstechniken | Ll ctische K enz
 |erntheoretische Implikationen * Professionsverstandnis, Werthaltungen
o .

Ein hoherer Lernerfoly — in Bezug auf Wissenserwerb,
Problemlosefahigkeiten bzw. Transferfahigkeit — ist dann zu erwarten, wenn:

* Informationen als Text und Bild présentiert werden, als wenn sie nur
als Text dargeboten werden,

 llustrationen zu einem Text als kommentierte Illustrationen
dargeboten werden, als wenn die Illustrationen unkommentiert sind,

 Informationen in Text und Bild integriert (in raumlicher Nahe
zueinander) prasentiert werden, als wenn zundchst der Text und anschliel3end
die Illustrationen dargeboten werden. Dabei ist grundsétzlich unterstellt, dass
es sich um potenziell lernférdernde Bilder bzw. Illustrationen handelt.
In Bezug auf Sinnesmodalitaten ist festzuhalten, dass ein héherer Lernerfolg
dann zu erwarten ist, wenn:

Informationen auditiv (als gesprochener Text) und visuell (als Bild
oder als Animation) préasentiert werden, als wenn sie nur visuell (als
geschriebener Text und als Bild bzw. als Animation) oder nur auditiv (als
gesprochener Text) dargeboten werden,

* Informationen auditiv (als gesprochener Text) und visuell (als
Animation) simultan préasentiert werden, als wenn sie auditiv (als
gesprochener Text) und visuell (als Animation) nacheinander dargeboten
werden,

« Informationen visuell (als geschriebener Text und als Animation) in
rdumlicher Nahe zueinander (integriert) prasentiert werden, als wenn sie
raumlich getrennt dargeboten werden (Mayer, 2001).
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Ergédnzen lasst sich, dass die audiovisuelle Prasentation wvon
symbolisch-verbal codierten und abbildhaft codierten Informationen
(d.h. gesprochener Text in Verbindung mit einer Animation) den
Wissenserwerb mehr unterstltzt, als wenn die gleiche symbolisch-verbal
codierte Information zusétzlich (redundant) visuell (d.h. als schriftlicher Text)
dargestellt wird. Die empirischen Daten wurden in der Regel in
experimentellen Studien gewonnen, d.h. dass bei der Ubertragung auf
schulische  Kontexte beriicksichtigt werden muss, dass madgliche
Einflussfaktoren — wie sie in experimentellen Settings ausgeschaltet und
kontrolliert werden — zu méglichen Verzerrungen fuhren kénnen.

Zahlreiche explorative Studien zeigen, dass Wirkungen des
Medieneinsatzes auch in Uberfachlichen Kompetenzbereichen Niederschlag
finden. So zeigt sich bspw. im Zusammenhang mit Laptop- bzw. Notebook-
oder Tablet-Projekten, dass bei Schiilerinnen und Schilern

» motivationale Effekte (Schaumburg, 2007),

« starkere Kooperation (Tutty, 2006; Kolle, 2008),

* hohere Medienkompetenz

« starkere Selbststeuerung oder

« hohere kognitive Komplexitat (Grafe, 2008) erzielt werden konnen.
Dabei ist allerdings anzumerken, dass motivationale Effekte z.T. zeitlich
begrenzt sind, insbesondere dann, wenn sich der Effekt lediglich auf das
technische Artefakt, d.h. auf den Umgang mit dem Gerdt, bezieht, und dass
Medienkompetenz hier nicht in einem umfassenden Sinne verstanden wird,
sondern insbesondere in Bezug auf die Vertrautheit und Routiniertheit im
Umgang mit den technischen Geraten.

Explorative Studien sind Fallstudien, die nicht représentativ sind und
damit keine verallgemeinerbaren Aussagen zulassen. Damit ist ein
Grundsatzdilemma der empirischen Sozialforschung angesprochen, dass
verallgemeinerbare Aussagen zu einzelnen Wirkungsfaktoren nur unter
kontrollierten experimentellen bzw. quasi-experimentellen Bedingungen
erzielt werden kénnen, die aber gerade nicht der schulischen (Alltags-)Realitét
entsprechen. Damit ist fraglich, inwieweit in solch kontrollierten Designs
gewonnene Ergebnisse auf schulische Lehr- und Lernsituationen Ubertragen
werden kdnnen. Entsprechend sind — in Bezug auf die Frage der Wirkung von
digitalen Medien im Unterricht — reprasentative Studien nicht grundsatzlich
héher einzuschatzen als explorative Studien. Letztere haben den Vorteil, dass
sie unter authentischen Bedingungen stattfinden, wenngleich diese
Bedingungen nicht fur alle Lehr-Lernsituationen verallgemeinert werden
konnen. Wenn allerdings entsprechende Studien (Grafe, 2008) hinreichend gut
dokumentiert und auch spezifische Nebenwirkungen oder Nebeneffekte
diskutiert werden, sind sie — neben den zentralen Ergebnissen im Sinne der
gemessenen Effekte — auch fur andere Lehr-Lernsituationen relevant, wenn
anhand der Dokumentation der Studie AuRenstehende nachvollziehen kdnnen,
ob die Rand- bzw. Rahmenbedingungen mit den eigenen Bedingungen vor Ort
vergleichbar sind. Insofern stellt sich grundsétzlich die Frage, ob es sinnvoll
oder zielfihrend ist, eher experimentell angelegte Studien mit dem Ziel
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generalisierbarer Aussagen unter Ausschaltung vieler unterrichtsrelevanter
Variablen anzustreben oder empirische Evidenz in explorativen Studien in
authentischen  Lehr-Lernumgebungen unter mdglichst  differenzierter
Beschreibung der Rahmenbedingungen zu suchen. Mit Blick auf explorative
Studien lasst sich sowohl fir den tberfachlichen Bereich als auch in einzelnen
Féllen flr fachspezifische Kompetenzen eine entsprechende Wirkung
ausmachen.

Damit digitale Medien im Unterricht Wirkung entfalten konnen, bedarf
es einer offenen und gegendber technischen wie didaktischen Entwicklungen
aufgeschlossenen Grundhaltung sowie entsprechender medienpadagogischer
Kompetenzen bei Bildungsverantwortlichen. Es geht nicht um die Umsetzung
einer  punktuellen  medieninduzierten  Revolution,  sondern  um
die F&higkeit und Bereitschaft, p&dagogische Formen des Lehrens und
Lernens unter sich wandelnden technischen Rahmenbedingungen standig
weiterzuentwickeln. Die Entwicklung und Kultivierung einer solchen
Grundhaltung und entsprechender Kompetenzen stellt eine Herausforderung
uber alle Ausbildungsphasen von Lehrkraften hinweg dar (Studium,
Vorbereitungsdienst, Berufseinstiegsphase, Fort- und Weiterbildung).

Cnucox BUKOPUCTAHOI JliTepaTrypu

1. Tulodziecki G., Bardo H. und Blémeke S. Gestaltung von Unterricht.
Eine Einfuhrung in die Didaktik. 2. Auflage. Bad Heilbrunn/Stuttgart 2009.
140 s. 2. Mayer R., Moreno R. A split-attention effect in multimedia
learning: evidence for dual processing system in working memory. Journal of
Educational psychology. 1998. (90)2. Pp.312-320. 3. Schaumburg H.
Konstruktivistischer Unterricht mit Laptops? Eine Fallstudie zum Einfluss
mobiler Computer auf die Methodik des Unterrichts. Dissertation. Freie
Universitat Berlin. Berlin, 2003. 88 s. 4. Schulz-Zander R. ,Innovativer
Unterricht mit Informationstechnologien — Ergebnisse der SITES M2”.
Schulentwicklung und Schulwirksamkeit. Hrsg. Heinz G. Holtappels und
Katrin Héhmann. Weinheim und Minchen, 2005. Pp. 264-276.
5. Tulodziecki G. Medienbildung in Schule und Unterricht. Bad Heilbrunn,
2010. 218s.

References

1. Tulodziecki, G., Bardo H. & Bldémeke S. (2009). Gestaltung von
Unterricht. Eine Einflhrung in die Didaktik. 2. Auflage. Bad
Heilbrunn/Stuttgart [in German]. 2. Mayer, R. & Moreno R. (1998). A split-
attention effect in multimedia learning: evidence for dual processing system in
working memory. Journal of Educational psychology, 90(2), 312-320
[in English]. 3. Schaumburg, H. (2003). Konstruktivistischer Unterricht mit
Laptops? Eine Fallstudie zum Einfluss mobiler Computer auf die Methodik
des Unterrichts. Dissertation. Freie Universitat Berlin. Berlin [in German].
4. Schulz-Zander, R. (2005). »Innovativer Unterricht mit
Informationstechnologien — Ergebnisse der SITES M2”. Schulentwicklung

118



Bicnuk JIHY imeni Tapaca IlleByenka Ne 7 (330), 2019

und Schulwirksamkeit. Hrsg. Heinz G. Holtappels und Katrin Hohmann.
Weinheim und Minchen [in German]. 5. Tulodziecki, G. (2010).
Medienbildung in Schule und Unterricht. Bad Heilbrunn [in German].

Baennoa O.I'. BmuimB BHKOpPHUCTAaHHSI MeAiliHMX 3aco0iB Ha
YPOKAaX HiMelbKOI MOBH

Y cydacHOMY CBiTi MeJiiiHI 3aCO0M CTaay YMHHUKOM, SIKH 00’ €IHYE
JIOJUHY 1 KYJIBTYPY, pOOUTH KYJIbTYpy JOCTYIMHOO Ta momuproe ii. ChoroaHi
MpOLIeC BUXOBaHHSI HAOyBae O0COOIMBOrO 3HAYEHHS B KOHTEKCTI TUX ACIEKTiB
MEIIHHMUX 3ac00iB, 110 MOB’sA3aH1 13 COIliai3alie€r, OCKUIbKH BOHH BXOIATh Y
BHUXOBHY JIMCHICTh CydacHOI JMIOAWHHU. Pe3ynbpTaromM mocTymy muBiTi3alii, a
oTke, 1H(POPMAILIHOTO TpOrpecy, € SAKICHI Ta KIIbKICHI 3MiHHM OCBITHIX
TEXHOJIOTiH, SKi CTBOPIOIOTH MOXJIMBOCTI JUIi 3aCTOCYBaHHS HOBHUX
OUAAKTHYHUX 3ac00iB Yy HaBYaNbHOMY TMpolleci 3 MeTow (GopMyBaHHS
ocobuctocti Ta 11 edekruBHOrO (PyHKIIOHYBaHHS B  CYCHUIBHOMY
cepenoBuili. MeniliHi 3ac00M B OCBITI BUKOHYIOTh TPU TOJOBHI (DYHKIIIi:
HaBYAJIbHO-TII3HABAIIBHY, 110 BUPI3HIETHCS PIZHOMAHITHICTIO iHpOpMAaLii, IKy
MepenaTh 3a JOMOMOIOI MAIIOHKIB, CHiB, 3BYKIB, Hiid. Y LboMy pasi
IMHAMIKa niepeaadi iHpopmalii crpusie po3BUTKY aOCTPaKTHOYSBHOI cpepH Ta
AKTUBHOCTI Y4HS; €eMOLIHHO-OCBITHIO, sIKa CTOCYETHCS 3aJIyU€HHS JI0 MPOLECy
Mi3HAHHS CBITy OCOOMCTOCTI JIOAMHU Ta il NCHXIYHMX mporeciB. Bona
BUKOHYE BaXIMBY pPOJb Yy IMpolLlecl BUXOBaHHS Ta coIliamizamii MIUISIXOM
(dbopMyBaHHS CHUCTEMH BapTOCTEH, IEPEKOHAHb 1 IKUTTEBOI TTO3MIIIT;
TiSUTbHICHO-IHTEpaKIiifHy, s5Ka HasBHa B MOTOPHIM 1 KOMYHIKaTHUBHIH
TiSUTBHOCTI JIFOIMHYM BHACHIOK ()OPMYBaHHS BMiHb Ta MaHyaJIbHUX HABHYOK,
a TaKOX Yy CIIJIKyBaHHI i oOMiHi iHbopMaliiero. B pe3ynbraTi IToCHiTKeHHs
3’sICOBAaHO, 1110 MEiiHI 3ac00M CTalM BaXXIMBOK CKIIAJIOBOIO Ta 3allOPYKOIO
e(heKTUBHOTO HaBUYAIBHOTO Mpollecy B y4OOBUX 3akiagax, ¥ 3apa3 Ha HHUX
MTOKJIAIA€THCS 3a/1a4a 3a0XOTUTH yYHIB JI0 HABYAHHS SIK TAKOTO W HE TiTBKHU B
aymuTopHUI 4yac. HeraTUBHUMM K aclieKTaMH TYT BUSIBISIOTHCS 3MEHIICHHS
0e3nocepelHbOro0 KOHTAKTYy Ta JKMBOi KOMYHIKalli, IO y pa3l MeHII
CaMOOPTraHi30BaHUX Ta COI[ANbHO aJalTOBaHUX OCI0 MOKe MPHU3BECTH 0
3HMKEHHS PIBHS 3HAHb.

Kniouosi cnosa: MeniiiHi 3aco0M, HaBUaHHS, BMiHHS, HABUYKH.

Baeanosa O. I'. Baiusinne ucno/ib30BaHus1 HU(PPOBBIX TEXHOJIOT Uil
HAa YPOKAX HEMELKOr0 SI3bIKa

B coBpemeHHOM Mupe HUGPOBBIE TEXHOJIOTHU CTadd (HaKTOpOM,
KOTOPBIM 00BEIMHSAET YellOBeKa U KYJIbTYpY, JENaeT KyIbTypy NOCTYIHOM U
pacnpoctpansier ee. CerogHsi mpoiiecc BOCHUTAaHHs TpuoOpeTaer ocoboe
3HAYCHUEC B KOHTCKCTC AaCIICKTOB HI/I(I)pOBBIX TCXHOJ’IOFI/If/i, CBSI3AaHHBIX C
counanmauueﬁ, HOCKOJIbe OHH BXOOAT B BOCHI/ITaTeJIbHYIO
JIEWCTBUTENBHOCTh COBPEMEHHOTO 4eloBeKka. Pe3ynbTraToM mporpecca
OUBUIN3alIUU, a CJICA0OBATCIBHO, I/IH(bOpMaL[I/IOHHOFO Hporpecca, ABJIAKOTCA
KAQ4CCTBCHHBIC U KOJIMYCCTBCHHBIC N3MCHCHUA O6p330BaT6J'II>HBIX T CXHOJ'[OFI/II\/'I,
KOTOpble CO34aK0T BO3MOXHOCTU HOJId HpI/IMeHCHI/IH HOBBIX JIHUIAKTHUYCCKHUX
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CpeACTB B y4eOHOM IMpolecce ¢ IeNblo (OPMUPOBAHHS JHYHOCTH H €€
¢ dekTrBHOrO (DYHKIIMOHMPOBAHUS B oOmmIecTBeHHOW cpene. Lludposbie
TEXHOJIOTUU B OOpA30BaHMU BBINOJHSIOT TPH TJIaBHbIC (YHKIMH: y4eOHO-
MO3HABATENIbHYIO, OTJIMYAIONIYIOCS pa3zHooOpasueM HH(OpMAIUK, KOTOPYIO
NepeaaloT ¢ MOMOIIbI0 PUCYHKOB, CJIOB, 3BYKOB, JICHCTBHM. B 3TOM citydae
JMHAMUKa Tepeadyd MHPOpMalUud CIOCOOCTBYET Pa3BUTHIO aOCTPaKTHOTO
BOCIIPUSTHS W AKTUBHOCTH YYEHUKA; 3MOIMOHAIEHO-00Pa30BaTEIbHYIO,
KOTOpast KacaeTcsi BOBJICUEHHS B MPOLIECC TTO3HAHKS MHUPa JIMYHOCTH YEJIOBEKa
U €ro NCHXUYECKuX mporeccoB. OHA BBIMOJHSAET BAXHYIO POJIb B IpOIECcCe
BOCIIUTAHMUS U COLMAIM3ALUHN MyTeM (OPMHUPOBAHHUS CUCTEMBI LEHHOCTEH,
yOeXKIEeHU W OIKU3HCHHOH TIO3MIMH; JESITEIbHOCTHO-MHTEPAKIIMOHHYIO,
KOTOpast UMEETCS B MOTOPHOH M KOMMYHUKATHBHOM JEATEIbHOCTH YeJIOBEKa
BCIIeACTBHE (DOPMUPOBAaHUS YMEHUH M MaHyallbHBIX HaBBIKOB, a TaKKe B
obmenun U oOMeHe mH(pOpMarueir. B pesynbraTe mcciepoBaHus BBIICHEHO,
9TO UU(PPOBBIC TEXHOJOTUU CTAM BAXXHOW COCTABJISIONICH W 3aJI0rOM
3¢ dekTHBHOTO y4eOHOTO mporiecca B YIeOHBIX 3aBEJCHUSIX, M ceiiyac Ha HUX
BO3JIaracTcsi 3ajlavya MpUBJICYh YYCHHKOB K OOYUEHHIO KaK TaKOBOMY U HE
TOJBKO B AayAWTOpHOE BpeMsa. HeraTMBHBIMH JK€ acleKTaMu 37ech
OOHApY)KUBAIOTCSI YMEHBIIICHUE HEMOCPEICTBCHHOTO KOHTAKTa W IKHUBOU
KOMMYHHUKAIIMHM, YTO B CIy4ae MEHEe CaMOOPTraHH3YIOIIMXCS M COIUAIBHO
aIalTUPOBAHHBIX JIUI] MOXKET MPUBECTU K CHIDKCHHUIO YPOBHSI 3HAHUH.
Knrouesgvle cnosa: menuitHbie CpeicTBa, 00yUe€HUE, YMEHUS, HABBIKH.

Blednova O.H. The Impact of Using Digital Technologies in
German Lessons

In today's world, digital technologies have become a factor that unites
people and culture, makes culture accessible and diffuses it. Today, the
upbringing process is acquiring special significance in the context of aspects
of digital technologies related to socialization, since they are part of the
upbringing reality of modern man. The result of the civilization progress, and
consequently, of information progress, is the qualitative and quantitative
changes in educational technologies that create opportunities for the use of
new didactic tools in the educational process with the aim of creating a
personality and its effective functioning in the public environment. Digital
technologies in education have three main functions: educational and
cognitive, characterized by a variety of information that is transmitted using
drawings, words, sounds, actions. In this case, the dynamics of information
transfer contributes to the development of abstract perception and activity of
the student; emotional and educational, which relates to the involvement in the
process of cognition of the world of a person’s personality and its mental
processes. It plays an important role in the process of education and
socialization by forming a system of values, beliefs and attitudes; activity-
interactive, which is available in motor and communicative activity of a
person as a result of the formation of ability and manual skills, as well as in
communication and information exchange. As a result of the study, it was
found out that digital technologies have become an important component and
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the key to an effective educational process in educational institutions, and now

they are entrusted with the task of attracting students to study as such, and not

only in classroom time. Negative aspects here reveal a decrease in direct

contact and lively communication, which in the case of less self-organizing

and socially adapted persons can lead to a decrease in the level of knowledge.
Key words: media resources, training, ability, skills.
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